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1- Programa Oficial de la Asignatura
PROGRAMA ANALITICO


NOMBRE DE LA MATERIA: Arquitectura de las Computadoras -    Código: 6 
CARRERA: Ingeniería en Sistemas de Información
PLAN DE ESTUDIOS:  95/Ordenanza 795/95

HORAS SEMANALES:  6 horas  
AÑO:     1º  Nivel                                                                                           
RÉGIMEN:     Anual 


Unidad Temática 1: Conceptos Introductorios.

Concepto de información y procesamiento de datos. Relación entre ambos conceptos. Evolución histórica. Concepto de programa almacenado. Clasificación de las computadoras según el formato de los datos que procesan (analógicos o digitales), su magnitud (grandes, medianos y pequeños) y el objetivo de su proceso (dato, palabra y pensamiento).
Presupuesto horario: 2 encuentros.


Unidad Temática 2: Sistemas Numéricos.

Introducción. Los sistemas numéricos posicionales. Sistemas numéricos decimal, binario, octal, hexadecimal y otros. Conversión entre sistemas numéricos. Conversión directa entre sistemas con base = 2En. Operaciones de suma y resta en los distintos sistemas. Representación de números negativos. Complementación en los distintos sistemas. Concepto de aritmética de punto flotante y fijo. Precisión simple y doble. Concepto de "overflow". Sistemas de Codificación. Códigos numéricos y alfanuméricos: BCD, ASCII, EBCDIC, otros. Control de paridad.

Presupuesto horario: 7 encuentros.

Unidad Temática 3: Circuitos Lógicos y Digitales Básicos.

Álgebra de Boole. Compuertas lógicas. Aplicaciones del Álgebra de Boole a los circuitos lógicos. Circuitos combinatorios y secuenciales. Análisis. Flip-Flop. Registros. Contadores. Análisis. Transmisión en serie y paralelo. Circuitos integrados. Métodos de máximos y mínimos. Karghnaut.
Presupuesto horario:  11 encuentros.


Unidad Temática 4: Arquitecturas.

Unidades estructurales básicas: Unidad Central de Proceso, Unidad de Memoria, Unidad de Entrada y Salida. Canales, controladores, buses (de direccionamiento, datos - interno y externo- y control). Memoria caché: conceptos, tipos. Concepto de memoria virtual. Concepto y clasificación de Interrupciones. Modos de direccionamiento. Formato y clasificación de las instrucciones.
Presupuesto horario: 10 encuentros.


Unidad Temática 5: Microprocesadores.

Concepto y definición. Funciones. Historia de los microprocesadores. Características de los microprocesadores actuales. Plataformas CICS y RISC.

Presupuesto horario: 6 encuentros.

Unidad Temática 6: Conceptos de Software.

Nociones y Clasificación de Software. Conceptos elementales sobre software de base, de aplicaciones y de ambiente. Niveles de Lenguajes. Compilación versus Interpretación. Virus.

Presupuesto horario: 4 encuentros.

Unidad Temática 7: Microcódigos.

Programación en Bajo Nivel. Desarrollo y análisis de programas, utilizando el repertorio de un microprocesador determinado.

Presupuesto horario: 14 encuentros.

Unidad Temática 8: Dispositivos Auxiliares de Almacenamiento Masivo.


Medios magnéticos: Lectura y grabación. Discos y cintas. Características, tipos, modos de acceso. Medios ópticos: Características, tipos: CD Roms, Worms, Flópticos, otros.
Presupuesto horario: 4 encuentros.

Unidad Temática 9: Unidades de Entrada y Salida.

Unidades de entrada-salida. Equipamiento auxiliar asociado. Controladores. Interfases. Rendimientos de los periféricos

Presupuesto horario: 6 encuentros.
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3. Régimen de Regularización y Promoción (Adoptado por la Cátedra De Arquitectura de las Computadoras en el año lectivo 2.003) 
a) Justificación:
Con el propósito de lograr una mejora en la calidad de la educación que se imparte a través de la Cátedra de Arquitectura de las Computadoras y teniendo en cuenta la preparación de los alumnos que cursan el Primer Nivel que cada vez es menos satisfactoria, la Cátedra de referencia genera el siguiente régimen de regularización y promoción para el año académico 2003.-

b) De parciales y exámenes

Teniendo en cuenta el Calendario Académico, existirá un parcial cada siete semanas, es decir, se tomarán 4(cuatro) parciales, los mismos serán elaborados por cada titular y auxiliar de curso.  Cada parcial se califica con una escala de 0 (cero) a 10 (diez).- La nota de cada parcial se obtiene tomando en cuenta la calificación de la teoría y de la práctica, en dónde cada ítem tiene un peso del 50 % de la calificación.-

Cada parcial, excepto el primero, irá incorporando los temas anteriores en una proporción del 25% a fin de darle continuidad al proceso de aprendizaje de los alumnos.  La nota final se obtiene por promedio de las notas de los parciales.-

En lo que respecta a los temas de cada parcial se planifica lo siguiente:
a) Primer Parcial:  

Contenido:

Teoría:  Del libro  Estructura Interna de la Pc de Gastón C. Hillar los primeros 5 (cinco) capítulos - Del apunte de Teoría: las primeras 36 (treinta y seis) hojas .- 
Práctica: Sistemas numéricos.  Definiciones y conversiones.
b) Segundo Parcial: 
Contenido:

Teoría: Del libro  Estructura Interna de la Pc de Gastón C. Hillar los capítulos 6 al 8 inclusive. Del apunte de Teoría: las páginas 37 a 72 inclusive

Práctica: Sistemas numéricos: Operaciones matemáticas.  Compuertas lógicas.  Circuitos combinatorios. Recordar que en el segundo parcial se debe incluir el 25%  de preguntas del primero. 
c) Tercer Parcial: 
Contenido:

Teoría: Del libro  Estructura Interna de la Pc de Gastón C. Hillar 9 al 15 inclusive y del Apunte de Teoría las páginas 73 a 117 (hasta el  tema impresoras).-
Práctica: Álgebra de los circuitos lógicos.  Diseño.  Minimización.  Circuitos Secuenciales.- Recordar que en el tercer parcial se deben incluir un 25% de preguntas que abarquen los temas del primero y segundo parcial.
d) Cuarto Parcial: 
Contenido:

Teoría: Del libro  Estructura Interna de la Pc de Gastón C. Hillar los capítulos 16 al 21 inclusive y del apunte de Teoría: las páginas 117( desde el tema impresoras) hasta la página 144. 
Práctica: Programación en Assembly. Recordar que en el cuarto parcial se deben incluir un 25% de preguntas que incluyan temas del primero, segundo y tercer parcial.
c) Regularización y promoción

· Los alumnos que tengan un promedio de calificaciones de los parciales 7.50(siete c/50) o  más serán promovidos con su nota promedio. Debiendo  luego los alumnos anotarse en la División Alumnado para poder rendir en una de las mesas de  diciembre del año en curso para la confección del acta.  

· Los alumnos que tengan un promedio de calificaciones de los parciales una nota de 5 (cinco), 6 (seis), 7 (siete) o mayor de 7 (siete) y menor de 7.50 (siete c/50), regularizan  la materia.  En el examen final rinden teoría y práctica.
· Los alumnos que tengan en promedio menor a 5 (cinco) podrán hacer un recuperatorio en la primera mesa de examen de diciembre y de obtener una nota de 6  (seis), regularizan.
· Los alumnos que tengan un promedio menor a 3 (tres) quedan libres y no tienen acceso al recuperatorio para regularizar.-

· Los alumnos pueden faltar en forma justificada a uno de los tres primeros parciales y su nota se obtendrá de las notas de los tres parciales a los cuales asista.-

· Los alumnos que no falten a los parciales podrán optar por elegir entre los primeros tres parciales las dos mejores notas, las cuales sumadas a la del cuarto parcial, permitirá luego obtener el promedio correspondiente. 

· En los casos de dudas, reclamos o excepciones: los pedidos de los alumnos serán tratados por un comité formado por tres profesores de la Cátedra.
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